Sorties
En mode console, pour afficher la valeur d’une variable, il suffit de taper son nom (exemples : exercices

1 et 2). En mode éditeur, on doit utiliser la fonction :
print(...)

Par exemple, pour afficher la valeur d’une variable nommée dist, on taperait :
print(dist)
(il faut que la variable dist ait été créée avant...).

Pour afficher un texte, on utilise des guillemets :
print("Ce programme calcule des distances.")

Pour mixer les deux, on sépare avec des virgules :
print("La distance calculée est :",dist)

Exercice 3 : sorties

Tapez dans Thonny, en les complétant, les algorithmes suivants de facon a ce qu’ils affichent ce qui est écrit
dans la console quand on les exécute (F5 ou @) ; on n’utilisera pas de calculatrice ici.
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3°) Méme consigne ; vous pourrez changer le nom a la premiére ligne seulement et le reste du programme

devra s’adapter...

effacer.py

mon_nom="Dupont"
print(
print(
printi(

[+1

Shell

Dupont est le plus intelligent
fort est Dupont et c'est aussi le plus beau !
Dupont ! Dupcont ! Dupont ! Dupont ! Dupont !

Le plus

Dupont ! Dupcont ! Dupont ! Dupont ! Dupont !
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Types de données
L’informatique est la science de la manipulation des informations, ou des données.
Celles-ci peuvent se présenter sous différents aspects, entre autres :

* des nombres entiers, tels que : 4;236;—-21 etc.
* des nombres réels, tels que : 3.14 ; — 1.732 etc.
* dutexte, par exemple : "Bonjour tout le monde !"

* des tableaux ou listes contenant des données, par exemple :
jours = ["Samedi","Dimanche","Lundi","Mardi","Mercredi","Jeudi"," Vendredi"]
Il est parfois nécessaire de passer d’un type a I’autre, on appelle cela un trans-typage.

Exercice 4 : types de données

1°) Tapez dans la console et observez bien les réponses de Python :
>>>a =30
>>> type(a)
>>> b ="test !"
>>> type(b)

La commande type(...) demande le type de donnée d’une variable.
Pour Python, les entiers sont de type int (integer = entier) et les textes de type str (string = chaine).

2°) Comment Python appelle-t-il les nombres a virgules ?

3°) Tapez dans la console et observez bien les réponses de Python :
>>>nbl =10
>>>nb2 =20
>>> nbl+nb2
>>> chnl = "encore un "
>>> chn2 = "test"
>>> chnl+chn2
>>> chn2+nbl

On ne peut pas ajouter un texte et un nombre. Si on veut obtenir le texte "test10", il faut convertir le
nombre 10 en le texte "10". Ceci se fait a I’aide d’une fonction de trans-typage, ici str(...).
Il existe également les commandes int(...) et float(...) pour convertir en entier ou en réel.

3°) Tapez donc dans la console :
>>> chn2+str(nb1)
et testez également les instructions suivantes :
>>> str(nbl)
>>> float(nb1)
>>> int(nbl)
>>> int(5.25)
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